Wymagania edukacyjne na poszczegolne stopnie z informatyki dla klasy 1V

Umiejetnosci podstawowe

Umiejetnos$ci ponadpodstawowe

ezl Ocena dopuszczajaca | Ocena dostateczna Ocena dobra | Ocena bardzo dobra | Ocena celujaca
Dzial 1. Trzy, dwa, jeden... start! Nieco wiesci z krainy komputerow
* wymienia i stosuje zasady * wyjasnia zasady prawidtowej | * podaje skutki
Zasady bezpiecznej i higienicznej pracy | organizacji stanowiska pracy; nieprzestrzegania przyjetych
zachowaniaw | na komputerze; * wyjasnia punkty regulaminu zasad bezpiecznej i higienicznej
pracowni * wymienia i stosuje punkty szkolnej pracowni pracy na komputerze;
komputerowej. | regulaminu szkolnej pracowni komputerowej; * podaje metody zapobiegajace
komputerowej; zagrozeniom;
* definiuje pojecie nosnika * wyjasnia, do czego stuzy * podaje nazwe pierwszego « charakteryzuje nosniki danych | < analizuje histori¢ powstawania
danych; nosnik danych; komputera i okres, w ktérym pod wzgledem ich pojemnosci; | maszyn liczacych na tle
* wymienia podstawowe * podaje przyktady nosnikow powstat; « poréwnuje noé$niki danych rozwoju cywilizacyjnego;
Historia jednostki pamigci; danych; . ppisuje, do czego byt uzywany | iich pojemnosci;
komputera. plerwszy komputer '
¢ wymienia najwazni€jsze
wydarzenia zwigzane
z rozwojem komputera i okresla
ich przedziaty czasowe;
* wyjasnia, czym jest komputer; | ¢ wyjasnia, do czego stuzy * wyjasnia funkcje * klasyfikuje urzadzenia na * ocenia przydatno$¢ komputera
* wymienia elementy zestawu jednostka centralna; podstawowych elementéw wprowadzajace dane do w wykonywaniu réznych
komputerowego i opisuje ich * wymienia trzy sposrod jednostki centralnej; komputera lub wyprowadzajace | zawodow;
funkcje; elementow jednostki centralnej; | < wymienia po cztery dane z komputera;
Budowa . Rodaje przyklady urz’qdzeﬁ, . W}fjgéll_ia poje;cia:‘ urza(flrze?nie urza{dz’egia Y\{ej écia i ‘wyj Scia; . rozpoznaje, kiedy‘dziaiaja}
komputera ktore mozna podtaczy¢ do wejscia | 1_1rza(d;en1e wyjscia; . objasma} réznice mlqdzy okreslone urzadzenia
' komputera; * wymienia po jednym urzgdzeniami wejscia zamontowane w komputerze;
* podaje przyktady zawoddw, urzadzeniu wejscia | wyjscia; i urzadzeniami wyjscia;
w ktérych wykorzystywana jest
umiejetno$¢ pracy na
komputerze;
* okresla, jaki system * wyjasnia pojecia: program * wWymienia nazwy przynajmniej | ¢ rozpoznaje znane typy plikbw | ¢ analizuje réznice miedzy
operacyjny jest zainstalowany komputerowy i system trzech systemoOw operacyjnych; | na podstawie ich rozszerzen; réznymi systemami
na szkolnym i domowym operacyjny; * wyjasnia roznice miedzy « klasyfikuje programy operacyjnymi;
komputerze;  wymienia nazwy przynajmniej | plikiem i folderem; komputerowe ze wzgledu na ich
s . . .| *odroznia plik od folderu; czterech programow - samodzielnie tworzy folder dziatanie;
ystemy ipliki| | konuje podstawowe komputerowych; i dkuje j rtos¢;
Komputerowe, | * VWYKonuje podstawow puterowycn, i porzadkuje jego zawartos¢;
operacje na plikach; * rozroznia elementy
« tworzy foldery i umieszcza wchodzace w sktad nazwy
w nich pliki; pliku;




Dzial 2. Malowanie na ekranie. Nie tylko proste rysunki w programie MS Paint

Zwielokrotnianie

« zmienia wielkos$¢ obrazu;

« tworzy prosty rysunek,
wykorzystujac podstawowe
narzedzia, bez wykorzystania
ksztattu Krzywa;

* tworzy proste tto obrazu;

* wkleja elementy do obrazu
z wykorzystaniem narze¢dzia
Wklej z;

* ustawia wymiary obrazu

w okreslonych jednostkach;

* tworzy kopie fragmentu
rysunku;

* stosuje ksztalty Linia oraz
Krzywa do tworzenia rysunkdw
(z wykorzystaniem klawiszy
Shift oraz Ctrl), zmienia wyglad
ich konturu i wypelnienia;

* uzasadnia na przyktadzie
konieczno$¢ uzycia opcji
Zaznaczanie przezroczyste;

« stosuje opcje obracania do
tworzenia symetrycznych
obiektow;

* stosuje narzedzie Selektor
koloréw (réwniez do ustawienia
Koloru 1 i Koloru 2);

* tworzy rysunek ze szczegolng
starannoscia i dbatoscia

0 szczegoty;

* planuje, jak zmodyfikowac
rysunek zgodnie z podanymi
zatozeniami, i zmienia go;

* odréznia skutek uzycia opcji
Zapisz jako od opcji Zapisz;

* stosuje i wykorzystuje
zaawansowane funkcje
programu nieomawiane na
zajeciach;

Prgg;evl\(/tgvv\\;éch * pracuje w d_vvc’)ch oknach * usuwa ;dj@cia i tekst.z oprazu;
oknach programu I_:’alnt; * sprawnie przech_za si¢ miedzy
A « wkleja wiele elementéw na otwartymi oknami;
Wklejanie zdje¢ : : . .
i praca z obraz, !'OZITIIIE.SZCZEI Je o ® I'IOZI'OZIl.la zalstosowanla
narzedziem od.pow[e’dnlo i dopasowuje ich Koloru 1 i Koloru 2 podczas
Tokst. w1e1ko_sc; rysowaniu za pomoca
« dodaje teksty do obrazu Ksztaltow;
i formatuje ich wyglad — kroj, « podaje zalety tworzenia
rozmiar i kolor czcionki; rysunku z wykorzystaniem
kilku plikow;
* zapisuje prace W wybranym
formacie;
Dzial 3. Zeglowanie po oceanie informacji. Bezpieczne korzystanie z internetu
« definiuje pojecie internet; » wymienia korzysci ptynace z | » omawia korzysci ptynace
Wstep do dostepu do internetu; z doste;pu do interne_tu; )
internetu. * Omawia vyydarzenla, ktqre
doprowadzity do powstania
sieci internetoweyj;
* wymienia zagrozenia » stosuje zasady bezpiecznego » omawia zagrozenia zwigzane | ¢ dba o zabezpieczenie swojego | e planuje i organizuje dziatania
czyhajace na uzytkownikow korzystania z internetu; z poszczegblnymi sposobami komputera przed zagrozeniami | promujgce bezpieczne
sieci; wykorzystania internetu; internetowymi; zachowania w internecie;
« podaje zasady bezpiecznego * przewiduje zagrozenia
Bezpieczny korzystania z internetu; plynace z korzystania
internet. * wymienia osoby i instytucje, z internetu;

do ktorych moze zwrocic si¢
0 pomoc w przypadku poczucia
zagrozenia;

Wyszukiwanie
informacji
w Internecie
i korzystanie
z nich.

* wyjasnia, do czego stuza
przegladarka internetowa

i wyszukiwarka internetowa;

* podaje przyktad wyszukiwarki
i przyktad przegladarki
internetowey;

* odroznia przegladarke od
wyszukiwarki internetowej;

* wyjasnia zasady
formutowania zapytan

w wyszukiwarce;

« wyszukuje znaczenia prostych
hasel na stronach internetowych

* Wymienia nazwy przynajmniej
dwach przegladarek i dwoch
wyszukiwarek internetowych;

» formuluje odpowiednie
zapytania w wyszukiwarce
internetowej oraz wybiera tresci
z otrzymanych wynikow;

« wyszukuje informacje

w internecie, korzystajac

z zaawansowanych funkcji
wyszukiwarek;

* przewiduje trafno$¢ wynikow
uzyskanych w wyszukiwarce
internetowej w zaleznosci od
wpisanego zapytania;




* wyjasnia, CZym sa prawa
autorskie;

* przestrzega zasad
wykorzystywania materiatow
znalezionych w internecie;

* korzysta z internetowego
tlumacza;

* kopiuje ilustracj¢ ze strony
internetowej, a nastepnie wkleja
ja do dokumentu;

Dzial 4. Z kotem za pa

n brat. Programujemy w Scratchu

Whprowadzenie
do programu

* wyjasnia, na czym polega
programowanie w Scratchu;

* buduje prosty skrypt
okreslajacy ruch postaci po
scenie (w tym sterowany za
pomoca klawiatury);

« uruchamia skrypty zbudowane

* zmienia tlo sceny;

 zmienia wyglad i nazwe
postaci;

« zmienia wielko$¢ duszkow;

* rozmieszcza duszki na scenie
i zmienia ich wielkos¢;

* uzywa narzedzia Tekst przy

* stosuje blok okreslajacy
instrukcje warunkowa oraz blok
powodujacy powtarzanie
polecen;

* stosuje bloki powodujace
ukrycie i pokazanie duszka;

» okresla w skrypcie losowanie

* faczy wiele blokow
okreslajacych wyswietlenie
komunikatu o dowolnej tresci;
* objasnia poszczegolne etapy
tworzenia skryptu;

* przewiduje efekt uzycia bloku
w danym miejscu skryptu;

* tworzy gre o zadanej
tematyce, uwzgledniajac w niej
wilasne pomysty, wykorzystuje
przy tym bloki nieuzywane na
lekcji;

Scratch. . . . R ]
Sterowanie w programie oraz zatrzymuje wykgnyvyamu tla.; _ wartoSci zmlennygh,
postacia. ich d21.ala.m1e; ' * Wyja$nia, C0 to jest zmienna; » okresla w skrypcie
Liczenie + dodaje i usuwa duszki . twor’zy zmienne i ustawia ich | wyswietlenie dziatania
punktow z projektu; WartQSVCI;. o _ z wartos’ciapqi ;mlennych oraz
W programie * Wyjasnia roznice migdzy pola‘do wpisania odpowiedzi;
Scratch uzyciem w edytorze_programu « wyjasnia, dlaczego
' trybu bitmapowego i trybu w projektach wazne jest
wektorowego; ustawienie odpowiedniego stylu
obrotu duszka;
* podaje przyktady uzycia
zmiennych w programowaniu;
Dzial 5. Klawiatura zamiast pidra. Piszemy w programie MS Word
* wyjasnia, co to jest skrot * wymienia i stosuje skroty » wymienia i stosuje skréty « ocenia, ktorych skrotow
klawiszowy; klawiszowe dotyczace klawiszowe uzywane podczas klawiszowych nalezy uzy¢, aby
Skréty * uzywa skrc')_tt_iw k!awiszowych: zaznaczanig i usuyvar)ia tekstu pracy z réznymi pl@kami, nie W}{kon.ac.': zagja_nie \_/vjak ]
Klawiszowe kopiuj, wklej i zapisz; oraz przemieszania si¢ po tylko dokumentaml najmniejszej liczbie krokdw;
W programie MS dokum_en(_:le_; _ tekstowymi;
Word. * wymienia i stosuje

podstawowe skréty klawiszowe
uzywane do formatowania
tekstu;

Formatowanie
tekstu.

* stosuje podstawowe opcje
formatowania tekstu dostepne
w kartach;

* wyjasnia pojecia: akapit,
interlinia, formatowanie tekstu,
migkki enter, twarda spacja;

* pisze krotka notatke

i formatuje ja, uzywajac
podstawowych opcji edytora
tekstu;

* wymienia i stosuje opcje
wyrdéwnywania tekstu
wzgledem marginesow;

» wymienia podstawowe zasady
formatowania tekstu i stosuje je
podczas sporzadzania
dokumentow;

* stosuje opcj¢ Pokaz wszystko,
aby sprawdzi¢ poprawno$¢
formatowania;

« formatuje obiekt WordArt;

« tworzy poprawnie
sformatowane teksty;

* ustawia odstepy miedzy
akapitami i interlinig;

* wyjasnia potrzebe stosowania
twardych spacji i migkkich
enterdw;

« dba o estetyczny wyglad
wykonanej pracy;

* sprawnie wyszukuje btedy
w napisanym tekscie
i wprowadza poprawki;




« wstawia obiekt WordArt;

Style
i numerowanie.

* tworzy listy jednopoziomowe,
wykorzystujac narzedzie
Numerowanie;

* wymienia rodzaje list, jakie
mozna tworzy¢ w edytorze
tekstu;

* wyjasnia roznice migdzy lista
numerowang a punktowang
oraz odroznia listg
jednopoziomowg od
wielopoziomowej;

* uzywa gotowych stylow do
formatowania tekstu

w dokumencie;

* stosuje listy wielopoziomowe
dostepne w edytorze tekstu;

* tworzy nowy styl do
formatowania tekstu;

» modyfikuje istniejacy styl;
» definiuje listy
wielopoziomowe;

« dobiera rodzaj listy do
tworzonego dokumentu;

* znaréznicg migdzy formatem
tekstowym a HTML;

Ocene niedostateczng otrzymuje uczen, ktory nie spetnia wymagan na ocene dopuszczajacg i mimo usilnych staran nauczyciela
ma negatywny stosunek do przedmiotu.




